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SUMARIO: Ley 26.043, de comecializacion de
videojuegos. Modificacion referente a la obliga-
toriedad de informar a la autoridad de aplicacion
de dicha norma, sobre las sanciones aplicadas
por infracciones. Perié. (3.669-D.-2006.)

Dictamen de comision
Honorable Camara:

La Comision de Comercio ha considerado el pro-
yecto de ley del sefior diputado Perié sobre obliga-
cion para los fabricantes y/o importadores de video-
juegos de incluir una leyenda advirtiendo sobre su
peligrosidad para la salud y su calificacion —ley
26.043-. Modificacion del articulo 2°, incluyéndose
la obligacion de informar toda irregularidad en la
comercializacion; y, por las razones expuestas en el
informe que se acompaiia y las que dara el miembro
informante, aconseja la sancion del siguiente

PROYECTO DE LEY
El Senado y Camara de Diputados,...

Articulo 1° — Sustitayese el articulo 2° de la ley
26.043, por el siguiente:

Avrticulo 2°: Se invita a las jurisdicciones que
habilitan locales de venta, alquiler y/o uso de
videojuegos, a exigir la exhibicion de la leyen-
da y advertencia sobre la calificacion de los
videojuegos, en lugar y formato visible y a es-
tablecer sanciones a quienes incumplieran con
esta obligacion, a remitir informacion a la au-
toridad de aplicacion, en periodos que no su-
peren el semestre, sobre las sanciones aplica-
das por las infracciones.

Art. 2° — Comuniquese al Poder Ejecutivo.
Sala de la comision, 24 de octubre de 2006.

Hugo D. Toledo. — Guillermo F. Baigorri.
— Rall G. Merino. — Maria del Carmen

Alarcon. — Guillermo E. Alchouron. —
Mario F. Bejarano. — Ana Berraute. —
Juliana Di Tullio. — Susana E. Diaz. —
Luciano R. Fabris. — Maria T. Garcia.
— Ricardo J. Jano. — Beatriz M. Leyba
de Marti. — Marta O. Maffei. — Raul P.
Solanas.

INFORME
Honorable Camara:

La Comision de Comercio, al considerar el pro-
yecto de ley del sefior diputado Perié, cree innece-
sario abundar en mas detalles que los sefialados en
los fundamentos que lo acompafian, por lo cual los
hace suyos y asi lo expresa.

Hugo D. Toledo.

FUNDAMENTOS

Sefior presidente:

La sancion de la ley 26.043 obliga a los fabrican-
tes, asi como a importadores de videojuegos, a co-
locar en envases de estos productos comerciales
la leyenda “La sobreexposicion es perjudicial para
la salud”; de la misma forma, en cuanto a su califi-
cacion, si es “apto para todo publico”, “apto para
mayores de 13 afios” 0 “apto para mayores de 18
afos”.

La misma norma nacional requiere ademas que
las jurisdicciones que habilitan locales de venta,
alquiler y/o uso de videojuegos dentro de su am-
bito de competencia, exijan la exhibicion de la le-
yenda y advertencia sobre la calificacion de los
videojuegos en formato y lugar visible, establecien-
do asimismo sanciones a quienes incumplieran con
esta obligacion.
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La naciente pero aligerada industria de los
videojuegos motivd que en estos ultimos afios se
reglamentaran cuestiones que tienen que ver con
la salud de los consumidores, tal el caso de la obli-
gatoriedad de colocar en los envases la leyenda “La
sobreexposicion es perjudicial para la salud”, del
mismo modo su calificacion en cuanto a la edad que
debe tener el usuario, sea para mayores de 13, 18 o
apta para todo publico.

Resulta evidente que el acompafiamiento y con-
trol de padres como de familiares o personas cerca-
nas resulta ademas un eslabén importante en la ob-
servacion y cuidado que se debe realizar en el tramo
final de la comercializacion de este producto, que
encuentra a menores como jovenes en gran cuantia.

La groseria que suelen mostrar algunos video-
juegos, asi como el exceso de su uso, han motiva-
do un mayor control y regulacion de esta actividad,
que ha tenido en la Republica Argentina un gran
desarrollo e impulso, no sélo de parte de fabrican-
tes locales sino también de parte de importadores
que cada vez sorprenden mas al mercado local con
productos modernos como originales en cuanto a
sus componentes.

El uso en exceso de videojuegos produciria con-
secuencias de orden psicolégico como fisico, men-
cionando casos de desordenes de conducta (sobre
todo en menores de edad) o la aparicion de ten-
dinitis, ambos todavia no probados de manera irre-
futable como cientificamente.

En diciembre de 2004, el espectro nacional de em-
presas de desarrollo de videojuegos habia aumen-
tado de 1 a 20 respecto de los dltimos 5 afios. “Hoy
dia hay mas de 50 profesionales empleados por la
industria (entre ilustradores, musicos, animadores,
programadores, ingenieros, arquitectos, actores)”,
sefiala la Asociacién de Desarrolladores de
Videojuegos Argentina (ADVA).

Por otro lado, la presencia de pirateria en el mer-
cado local mantiene indices altos en la comerciali-
zacion de videojuegos. Otro elemento importante al
momento de evaluar el espiritu que supieron tener
los parlamentarios al momento de sancionar la ley
26.043.

Como se indica de parte de la ADVA, la industria
de videojuegos es una explotacién en alto creci-
miento, de alto valor agregado y con mercados in-
ternacionales abiertos a titulos nuevos. A la par, un
nlmero importante de consumidores se mantiene de
manera expectante incluso ante la aparicién de nue-
vos productos.

El publico en general siempre debe cumplir exi-
gencias normativas relacionadas con evaluaciones
y consejos que se imponen con la ley 26.043 para
la comercializacion de videojuegos. A la par, la pre-
sentacion de este expediente parlamentario viene a
contribuir con la ley 22.802, mas conocida como Ley
de Lealtad Comercial.

Es por estos motivos que solicito a esta Honora-
ble Camara, aprobacion de este expediente parla-
mentario que reclama por un cumplimiento mas vasto
que podria darse a la ley 26.043, al incorporar un
segundo parrafo a su articulo 2°.

Un parrafo normativo que exige a las gobernacio-
nes provinciales como a la Ciudad Auténoma de
Buenos Aires informar de manera bimestral al orga-
nismo de aplicacion de la presente ley, la Subsecre-
taria de Defensa del Consumidor, las distintas irre-
gularidades que se cometieran en la comercializacion
de videojuegos.

Hugo R. Perié.

ANTECEDENTE
PROYECTO DE LEY
El Senado y Camara de Diputados,...

Articulo 1° — Incorpdrese como segundo parrafo
del articulo 2° de la ley 26.043, el siguiente parrafo:

Y seré obligacion de las gobernaciones pro-
vinciales como de la Ciudad Auténoma de Bue-
nos Aires de informar al organismo de aplica-
cion de la presente ley, de manera bimestral, las
distintas irregularidades que se cometieran en
la comercializacién de videojuegos.

Art. 2° — Comuniquese al Poder Ejecutivo.

Hugo R. Perié.
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